Cum folositi aceasta carte

Fiecare pagind contine imagini si o caseta care se adreseazd parintilor si educatorilor. Consultati mai intai
aceasta casetd. Contine mai multe puncte care v ajutd sa clditi un dialog pe baza imaginilor prezentate in pagina:
Obiectiv, Banca de cuvinte, Modele pentru dialog si Sfat.

Dialogul cu cel mic nu are un tipar impus. Este de tipul intrebare-rdspuns si il puteti construi singur orientandu-
vd dupa modelele pentru dialog date ca exemplu. Pornind de la fiecare imagine, puteti alcitui intrebiri simple care
incep cu Care este ...? Unde vezi ...? Cine este...? sau puteti solicita copilului si vd indice un anumit lucru Aratd-mi ...

Cuvintele din Banca de cuvinte corespund elementelor din imagini. Acestea sunt cuvintele pe care trebuie s3 le
invete sau sd le repete copiii i pe care trebuie si fie capabili si le foloseasci in vorbirea de zi cu zi. Ele fac parte din
raspunsul dat de copil la intrebarea pusi de dumneavoastra.

Puteti insd imbogdti Banca de cuvinte adiugéand alte elemente ce pot fi identificate in desene.

Nu este suficient sd acceptati un raspuns non-verbal din partea copilului - de exemplu, indicarea exact a
imaginii corecte care corespunde intrebarii dumneavoastri- deoarece astfel vom verifica sau dezvolta numai limbajul
pasiv. Cereti copilului sd si denumeascd imaginea indicata. La intrebarea: Unde este pisica?, cel mic va raspunde: Aici
este pisica. aratand simultan cu degetelul desenul cu pisica. Puteti apoi dezvolta subiectul imagindnd o pdtanie cu o
pisicutd.

Respectati cateva reguli atunci cand parcurgeti cartea:

1. Formulati numai intrebdri scurte si pretindeti numai rdspunsuri scurte, alcituite din citeva cuvinte.

2. Nut vd impacientati dacd pronuntia celui mic nu este corectd, dacd stélceste cnvintele san le incurcd,

Este perfect normal!

3. Dacd copilul nu vd infelege san nu gtie ce sd rdspund, dati dumneavoastra raspunsul in locul lui. Nu 7l certati!

4. Nu parcurgeti prea multe pagini intr-o singurd 3i: procesul de invtare trebuie sé fie ca 0 joacd si trebuie si-i facd

pldcere copilului.

5. Repetats, prin sonday, si cuvinte din paginile anterioare.

6. Cdntati exemple in casd sau atunci cand iegiti la plimbare. Indicati obiecte sau fiinge care sunt ilustrate in

carte i cerefi copilului sd le identifice 5i in lumea reald.

7. Recompensali copilul cu afectinne daca rispunde corect. Aplandati-l san lindati-l! Dacd are [frali mai mari,

povestiti-le de fatd cu el cit de bine s-a descurcat si ce frumos a vorbit!

Incnrajarea i castigarea increderii in sine sunt esentiale.
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Obiectiv: Recunoagterea si numirea obiectelor des folosite in bucitirie si in timpul mesei.
Banca de cuvinte: cana, farfurie, farfurie pentru supa, pahar, lingura, lingurita, furculita, cutit, servetel, oala, tigaie, capac, polonic.
Modele pentru dialog: 1. — Unde vezi o furculita? 2. — Care este tigaia? 3. — Arats-mi lingurita! 4. — Ce are capac?
Sfat: Cereti copilului sa va spuna ce facem cu fiecare obiect. Nu il certati daca nu stie! Explicati-i folosind cuvinte simple.
Exemple: Pe farfurie punem mancarea. Bem lapte cu cana. Cu lingura m&ncam supica. Mama taie camita cu cutitul.
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OEiece uzuale

Obiectiv: Recunoasterea si numirea unor obiecte si piese ornamentale si de mobilier din casa.

Banca de cuvinte: masa, birou, pat, noptiera, scaun, fotoliu, dulap, usa, fereastra (geam), covor, biblioteca, carte, perna, patura, tablou, oglinda, vaza.

Modele pentru dialog: 1. — Unde vezi o usa? 2. — Care este oglinda? 3. — Arata-mi un pat! 4. — Care geam are perdea?

Sfat: Cerefi copilului sa indice cel putin obiectele mentionate in Banca de cuvinte. Puneti-| sa le identifice si in casa.
Exemple: — Mergi pana la usa!; — Unde este patul tau?; — Arata-mi biblioteca noastra!; — Care carte este a ta?

4




LT L5 LB A D A B s L BT A A T Al b L

[ ]
Obiecte uzuale
Obiectiv: Recunoasterea si numirea unor obiecte din baie.
Banca de cuvinte: cada, chiuveta, robinet, olita, WC, sapun, prosop, dus, burete, sampon, periuta de dintj, oglinda, pieptene, pasta de dinti.
Modele pentru dialog: 1. — Unde vezi un prosop? 2. — Care este oglinda? 3. — Arata-mi cada! 4. — Care este periuta de dinti?
Sfat: Cereti copilului s indice cel putin obiectele mentionate in Banca de cuvinte. Puneti-| sa le identifice i in baie.
Exemple: — Da-mi, te rog, sapunul’; — Unde este olita ta?; — Arata-mi chiuveta!; — Care este pieptenul tau?
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Baia
Obiectiv: Dialog pe baza imaginii de mai sus cu scopul repetarii unor cuvinte si invatarea altora noi.
Banca de cuvinte: similara celei de la pagina anterioara. Cuvinte noi ce pot fi introduse: rufe, masina de spalat, apa, clabuc, vaporas, ratusca.

Modele pentru dialog: 1. — Unde este cada? 2 — Ce face fetifa? 3. — Arata-mi masina de spalat! 4. — Cu ce ne stergem?
Sfat: Cereti copilului sa descrie imaginea folosind si cuvinte de la pagina anterioara. Repetatj cu el!
Exemple: — Mergi pana la baie!; — Unde este buretele?; — Care este samponul?; — Unde e detergentul?
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